Gewinnen Sie Millionen:

Spielanleitung

Die eigenen Schiffe werden links beim Admiral markiert, Die Schiffe der
Piraten sind nicht zu sehen, und dig Piraten sehen auch keine Schiffe des
Adrmirals.

Das Schlachtfeld mikt 10 = 10 Kastchen,

YWersenkt werden kénnen

B cin Schlachtschiff (4 Kastchen)
B zwei Kreuzer {3 Kastchen

B drei Boote (2 Kastchen)

Gehoben werden kinnen
B 4 Schiatze (1 Kastchen)

Die eigenen Schiffe werden mit einem ¥ eingetragen, haben keine Winkel
und sind mindestens von einem freien Kastchen Wasser umgeben, auler am
Fand. Die Schatze werden durch ein O markiert,

Die Zielansage erfolgt mittels der Koordinaten. Bei Treffern wird ein Plus {+)
bei den Piraten markiert, bei Volltreffern {Schatze) ein dicker schwarzer
Punkt {73y und bei Lochern im Wasser einer kleiner Punkt {.) oder
Schragstrich (/Y. "Treffer" wird durch den Piratenchef ohne weitere
Zusatze angesagt, "versenkt" wenn es das letzte Kdstchen des
angeschossenen Piratenschiffes war. Yolltreffer werden mit "Schatz
gehoben" und Wasserldcher mit "Platsch", "Quatsch" 0.4, kommentiert,

Ein Treffer berechtigt zu siner, ein Yolltreffer zu zwel erneuten
Zielansagen, ansonsten wechselt die Zielansage.

Gewonnen hat der, der alle Piratenschiffe als Erster wersenkt hat,

Wird ein Piraten-Schlachtschiff in ununterbrochener Folge versenkt, geht
ein Piraten-Boot sofort gleichzeitig unter, muss also "geopfert" werden.
Sind dig Piratenboote bereits versenkt, muss gin Piraten-Schatz verraten
werden mit einer erneuten Zielansage fir den aAdmiral, ansonsten wechselt
die Zielansage.

Ma denn, ahoi und volle Fahrt woraus !

dhnlichkeiten oder Yerwechselungen mit wirklichen Yerhandlungen um
Milllionen sind keinesfalls zufallig. Fur wirkliche Yerhandlungen fragen Sie
besser uns, sonst direkt IThr Gegentber. Viel Gllck.
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